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Gamemakerstudio2 , GML
C++ , HTML5/PHP , GoogleAnalytics , Gamdato
Figma
Google Admob , RevenueCat
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C++ 기 반 UDP 게임 서버 설계 및 비동기 소켓 통신 구현


유저 간 실시간 데이터 동기화를 위한 네트워크 프로그래밍


웹 서버 연동 을 통한 게임 데이터 관리


RevenueCat API를 활용한 App Store · Google Play 인앱 결제(IAP) 시스템 구현


중첩형(스택형) 및 단일형 인벤토리 시스템 구현


Gamedato API를 이용한 글로벌 온라인 랭킹 시스템 구축


AdMob 을 이용한 인앱 광고(Interstitial, Rewarded Ads) 구현


확률형 장비 강화 시스템 및 단계 하락·초기화 로직 구현, 보호 아이템 기능 추가


자체 제작 대사 스크립트를 통한 대사 연출 시스템 구



RevenueCat API | t©\ GooglePlay · Appstorexq °˝ l�

GoogleAdmobD t©\ xq �à l�

xq°˝@ �à| µ\ ˘u =œ

˘u =œ

Google Play·App Store xq °˝ Ü¤\D l�t „— ´ Á‹D �äXà, ¬Ý Ü·ÈD tÙ Ü·4Ì ¬T “Ý Ü AdMob ¬ÌÜ �à| DÌ ˘uD =œX�µÈä.
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C++ 0˘ ˝—| ˝˝Xì äÜ�1t �fl\ ��t´ �X·ÁÜ pt0fl UDP\, à°1t Dfl\ D� pt0fl TCP\ —¬Xì l�X�µÈä.





C++ 0˘ ˝—| t©\ UDP (|x Ü¤\ l�

C++ 0˘ ˝—| t©\ TCP D� Ü¤\ l�
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ù ˝—| t©\  � pt0 �¬ Ü¤\ l�

Gamdato API | t©\ (|x �¹ Ü¤\ l�

pt0 �¬

ù ˝—Ð HTTP T„Ü@ PHP| ¬©Xì txt �|D ðà }D ˘ ‹Ä] 8�X�µÈä. t| µt ä‚\ ��t´ �¬ Ü¤\D l�X�µÈä.




t óÐ  �TÜ| �<t tù  �X D�t �À)Èä.

t óÐ  �TÜ| �<t tù  �X �� °˝� �À)Èä.

t óÐ  �X àà �D Ux` ˘ ‹µÈä.

t óÐ  � TÜ| �<t tù  �X Á� t©t �À)Èä.

t óÐ  �X pt0 �|D #<t, tù —�X 0]<\ õl)Èä.

t óÐ˝  �Ð„ Dt\D �¡ · „˘ ` ˘ ‹µÈä.

t óÐ  �TÜ| �<t tù  �X „— t©t �À)Èä.
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TÜ\ ôfl �¬ ¤l½¸ \© �Ü

’´ ˝‚ �¬ ¤l½¸| µ\ �¬ ðœ Ü¤\ l��¬

„— ´ �¬ ðœD �t �¬ ¤l½¸ Ü¤\D l�Xà,  ÝÀ, t—, ´©, �X, ’�0, \�, ˝�t, ¹˘¨ü ñD }„ $�` ˘ ‹Ä] l1‹µÈä.





tb_create()
01 : t—
02 : ´©
03 : �’ “Ä
04 : ’�0 tøÀ
05 : ’�0 \�
07 : ’�0 �X
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’�0 �  —¬| µ\ x� ä¤0ÈtÕ � ä´ üÉ Ü¤\ l�

Dt\ � ¸ø0

¥D Dt\@ è|�, „D·0À Dt\@ �©�<\ l—\ x¤€¬ Ü¤\D l�‹µÈä.
�\ ’�0 � | —¬t ¼t·ä´·ÁX·XX| ä¤0ÈtÕ` ˘ ‹Ä] l1Xà, RGB 0˘ ä´ üÉ Ü¤\D l�‹µÈä.









�©� · è|� x¤€¬ l�
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U`Ð 0x ¥D �T · �4 · X} Ü¤\ l� , ¥DÐ fl� ¥%D •ìXfl �Ô˛ Ü¤\ l�

¬¤0| ŸXXì 1¥Ü¤t ¥%X� Á¹Xfl ì Ü¤\D l�

�T � ì

ü8˝| \©\ U`� ¥D �T Ü¤\D l�Xà, �T ä( Ü X}·�0T U`ü t| )ÀXfl ô8 Dt\D $Ä‹µÈä.
�\ ¬¤0| ŸXXì 1¥Ü¤t ¥%X� Á¹Xfl ì Ü¤\D l�‹µÈä.
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’Ù¬å Ü¤\ l�

Dt\ Üm fl�| š�Ü¤fl Ä� Ü¤\ , ’Ù<\ <}D ¬©Xfl « Ü¤\ l�

$�D µ\ ä¤0ÈtÕ l�

 � ¸X

 � ¸X| �t Dt\X Üm fl�| š�Ü¤fl Dt\, ’Ù<\ <}D ¬©Xfl Dt\D l�X�µÈä.
�\ ’Ù ¬å, ¤ôÜ ä¤0ÈtÕ, ,–Ä p�, �– ¨ü ($� 0¥ ñ ä‚\ $� Ü¤\D l�X�µÈä.
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Ü¤\$Ä , �\øŸ
 , UI/UX
¡¤ld , )X� , RPG
2024.04 ~ 2024.09
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Gamemakerstudio2 , GML
C++ , HTML5/PHP , MySQL
Figma
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MySQL , PHP 를 활용한 온라인 랭킹 시스템 구현, 유저 데이터 저장


웹 서버를 이용한 우편함 시스템 구현


HTTP 메소드, Webview를 이용한 공지사항 시스템 구현


드래그를 통한 장비 조합 시스템 구현


2D 파츠 기반 캐릭터 리깅 툴 개발 및 모션 시스템 구현


아이템 소환 로직, 연출, 소환 레벨에 따른 상위 단계 소환 확률 증가 시스템 구현


UI 디자인 및 UI 시스템 구현


C++ 기반 TCP 서버를 이용한 온라인 채팅 시스템 구현 


재화를 이용한 능력치 강화 시스템 구현 및 수치 밸런



¥D pi � �T

Ù| ¥D| ÜŸøt Á� èÄ\ �TXfl ¥D pi Ü¤\D l�Xà, ’Ù Ý°·’Ù i1·�, 0¥D ìh\ ¸X 0¥D $Ä‹µÈä.�\ ¬T| ¬©t ä‚\ 8• ¥%X| �T` ˘ ‹fl 1¥ Ü¤\D l�‹µÈä.
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ÜŸø| µ\ ¥D pi Ü¤\ l� � ’Ù Ý°, i1, �,, —¬0 Ü¤\ l�

¬T| ¬©\ Dt\ · ¥%X �T Ü¤\ l�
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¬T ˘	© ¨Ø Ü¤\ l�¨Ø

¨Ø Ü¤\D P´ ä‚\ ¬T| ˘	` ˘ ‹Ä] l�X�µÈä.
½D •˘p ŸD�fl ø˝µ lí, °$$fl ¬¤0| ôXXfl Ð�À ðl„, Á� �l ��t´� �<\ ñ¥Xp �\ <tÉÐ 0| ôÁD À	Xfl (ÐX àô X�D l�X�µÈä.
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˝—Ü� 0˘ œ˛´l l�

TCP ˝—| t©\ D� l�$¸Ì¹

C++ 0˘ TCP ˝—@ ù ˝—| \©t D�, °¸hD µ\ Dt\ À	, õÀ¬m p„, œ˛ ´l ñ $¸Ì¹ Ü¤\D l�‹µÈä.





ù ˝—| t©\ °¸h Ü¤\ l�

HTTP , WebView | t©\ õÀ¬m l�
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Á� � „X

RevenueCat API| \©\ xq °˝@ AdMob �à| µ\ Dt\ lä Ü¤\D l�X�µÈä.(�\ ¬T| ¬©t ¤¬ p�D “Ý·„¨Xp ¤¬D t�Xà �TXfl 1¥ Ü¤\D l�X�µÈä.







¬T| ¬©Xì Dt\D läXfl Á� Ü¤\ l�

Dt\ „X \Á, ðœ, „X �¨Ð 0x Á� èÄ „X U` š� Ü¤\ l�
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¸ø0

¼t·¸·�·ä¬ �  tøÀ| pit �Ä·�X| ’Ù p�Xà Stand·Run·Attack ¨XD Ý1Xfl ’�0 `ÈTtX 4D ˝‚t, ’�0 ˝‚Ð Dfl\ ¬„¤ ˘| �í ��‹µÈä.
�\ ä´·¼t·XÁD ä¤0ÈtÕ` ˘ ‹fl Ü¤\ü RGB 0˘ ä´ üÉ 0¥D l�‹µÈä.











2D �  0˘ ’�0 ¬E 4 ˝˝ � ¨X Ü¤\ l�

x� ä¤0ÈtÕ � ä´ üÉ Ü¤\ l�
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Unity , C#
MySQL , PHP , Google Analytics , Google OAuth 2.0€
Git , Figma , Notion
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Mys ql , PHP 를 활용한 온라인 랭킹 시스템 구현


Google Analytics 를 사용한 데이터 분석


Google OAuth 2.0과 MySQL을 이용한 소셜 로그인 및 저장·불러오기 시스템 구현


그리드 기반 블록 이동 · 회전 · 배치 로직 구현 완성시 블록 제거 · 점수 획득 로직 구현


청소차 모드, 안개 모드, 색상 차선 모드, 차량 연속 등장 모드 로직 구현


스테이지 모드 및 무한 모드 시스템 개발


현재 언어에 따라 이미지 · 텍스트 · 폰트가 변화되는 다국어 지원 시스템 구현


불건전 차량 판별 및 제거 로직 설계 및 구현


게임 설명을 위한 연습모드와 가이드북 시스템 구
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ø¬Ü 0˘ �] tÙ · „� · 0X \Á l� � Á¬�� D1Ü �] ˝p · �˘ “Ý \Á l�

�„( ¨Ü, H˝ ¨Ü, ÉÁ (  ¨Ü, (É ð“ ñ¥ ¨Ü \Á l�

„— ¨Ü

ø¬Ü 0˘ �] tÙ · „� · 0X \ÁD l�Xà, Á¬�� D1 Ü �]˝p · �˘| “ÝXfl \ÁD l�X�µÈä.(�\ �„( ¨Ü, H˝ ¨Ü, (É ð“ ñ¥ ¨Ü, ÉÁ (  ¨Ü ñ ä‚\ „— ¨Ü| l�‹µÈä.
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�¬ ¸´Ð 0| tøÀ · M¤¸ · ð¸� ÀT˘fl äm´ ÀÐ Ü¤\ l�

„— $–D �\ ðµ¨Ü@ �tÜ† Ü¤\ l�

 � ¸X

 � ¸X| �t ¸´ $�Ð 0| tøÀ · M¤¸ · ð¸� À½˘fl äm´ ÀÐ Ü¤\D l�Xà,(ðµ ¨Ü@ �tÜ†D µt àÜ  �Ä „—D }„ tt` ˘ ‹Ä] X�µÈä.
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MySQL D t©\ pt0 �¥ Ü¤\ü (|x �¹ Ü¤\ l�

Google OAuth 2.0ü MySQLD t©\ „\ \øx � pt0 �¥·‹ì$0 Ü¤\ l�

pt0 �¬

MySQLD \©t �˘D �¥Xà, t| 0˘<\ \ (|x �¹ Ü¤\D l�‹<p �¹ ñ	Ä DtXD (ÄTt ½Á fl„| �T‹µÈä.(�\ Google OAuth 2.0 , MySQL ðÙ „\ \øxD µt  �X t¬´ ¤LtÀ@ Xt¤T´| �¥ · ‹ì$fl Ü¤\D l�‹µÈä.
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UnrealEngine5 , Blueprint , C++
SteamOnlineSubsystem , HTTP/PHP
Git , Figma , Notion
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Steam Online Subsystem을 활용한 초대 기반 멀티플레이 세션 시스템 구현


Visual Studio (VC++) 를 사용하여 블루프린트 노드 자체 제작


Replication을 활용한 플레이어 및 게임 상태 동기화 시스템 구현


Rodin AI 를 활용한 3D 메시 제작


DeepMotion AI 를 활용한 애니메이션 Motion Capture


UI/UX 설계 및 구현


웹서버를 사용한 유저 플레이 데이터 저장 · 데이터 조회 시스템 구현


언리얼 엔진 위젯 블루프린트 WebView를 활용한 데이터 조회 기능 구
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Steam Online SubsystemD \©\ �� 0˘ @ð��t 8X Ü¤\ l�

ReplicationD \©\ ��t´ � „— ÁÜ Ù0T Ü¤\ l�

$¸Ì¹

Steam Online SubsystemD \©t \l �� 0˘ @ð��t 8X Ü¤\D l�Xà, ÄÄX ì¸ ìÌ) ñ fl� $� Æt @ð��t� �¥XÄ] l1‹µÈä.(�\ ReplicationD \©t D�D l�Xà, ��t´ � „— ÁÜ| äÜ�<\ Ù0T‹µÈä.











$ü8 ì¸ô¬$ H      �\�\˛¸      üfl�\˛¸     0À�\˛¸

pt0 �¬

„— –Ì Ü ��t pt0| ù ˝—Ð �¥Xà, õÝ ù¬t¸ � ¸¬¼ ÔÄ �/ �è�°¸ WebView\ l�\ �\D íÐ˝ tù pt0| p„` ˘ ‹Ä] l�X�µÈä.(t| µt \ü �� fl}, ¹`, „—Ä 8• 0], Éà �D 1ü| Ü��<\ Ux` ˘ ‹Ä] l�X�µÈä.









ù˝—| ¬©\  � ��t pt0 �¥ · pt0 p„ Ü¤\ l�

¸¬¼ ÔÄ �/ �è�°¸ WebView| \©\ pt0 p„ 0¥ l�
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0À �\˛¸

ä‚\ �\˛¸| Ä›Xp ä%D �à, È\´ …D 0°à’ x%‹µÈä. t PDFÐ �‹À J@ äx �\˛¸fl Notion ù ¬t¸| µt˝ UxXä ˘ ‹µÈä.






